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與時俱進

• YouTuber與網紅

• 自媒體的社會現象

• 教學要跟著學生的心走



自媒體知識建構

•網路-多格式（字元、聲音、影像）內容即時遞

•學習經驗的管理（量、質）

•互動

•形成網路社群



New Media 新媒體

• 以數位資訊技術為基礎

• 以互動傳播為特點；

• 具有多種多樣的終端載具
（五屏：電視、桌上電腦、筆記型電腦、

平板、智慧手機）

IT:資訊科技



課程設計

• 10大單元（依照媒體類型）

• 成員分組

• 促進互動：上台報告‧製作Youtube頻道

• 遊戲測驗: Kahoot

• 個別作業但不考試

• 電腦資訊環境的輔助(Line、FB、e-learning）



教學成果

• 學生原生的影片，放入殘酷的網海

• 教師在課堂上指導學生練習、分組討
論或思考拍片問題

• 有效的運用社群雙向互動，給予講
評及建議





• 能用影片說故事
• 影音科系基本功：攝影+剪片+上字

• 與眾人競爭

• 與好友分享

學生學到什麼



老師學到麼

• 活化新知識（顛覆博士時的老舊思想）

• 理解學生世代的語言及表達方式
• 可以更年輕（裝年輕）



結論與反思

• 實踐合作學習的教學模式之最大困難點為
教師必須花更多時間，注意各組成員之間
的人際互動

• 配合數位學習輔助，或是PBL問題導向分析
與成員參與，有助於個別化的適性學習與
自主學習

• 理論課程的最重要引發學習興趣，將實
際理論融入實作的活動之中激發學生反思
熱情與自信心


