
自選一門課程：數位圖像設計 

壹、 教學設計 

數位圖像設計整體課程的設計採全方位藝術教育概念，在學科的基礎

上，融入人文生活議題的探討來增加人文內涵，變成有意義的藝術教學。教

學者讓學生善用學過的美學知識，並將 Illustrator 軟體技巧學習與人文生

活經驗作結合，讓他們設計出來的作品可應用於日常生活。 

課程設計上，學生必須要先瞭解數位圖像設計的整體概念；Illustrator

軟體的相關知識，掌握工具與功能的操作；複習之前所學的色彩、圖像、文

字、編排、創意的美學知識；再將這些知識與技法應用於個別實務作品（標

誌、名片、DM、封面、包裝、卡片、貼圖等）的設計；期中要能結合之前所

學軟體技巧與設計美學知識來創作性別議題海報作品，宣導性平的人文理

念。最後，要能結合企劃與作品設計的能力，綜合應用於文創商品設計專題。

課程發展概念如圖 1 所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

圖 1「數位圖像設計」課程發展概念圖 

數位圖像設計 

整體的概念 

1. 數位圖像設計整體概念、相關網站及書籍介紹 

2. Illustrator 軟體工具的基本概念與操作練習 

期中人文議題製作 

1. 性平議題的人文相關知識學習 

2. 鑑賞相同議題的作品 

3. 應用之前所學軟體技巧與美學要素，來製作性平議題作品，宣導性平的人文 

  理念 

期末自選專題的人文探討與設計 

1. 人文提問探討與學習 

2. 鑑賞人文關懷的文創作品 

3. 應用所有學過的軟體技巧與美學要素，為某地區來進行文創商品設計 

功能的練習 

1. Illustrator各項功能逐漸加深加廣的練習，完成不同圖像設計作品 

2. LINE 貼圖的系列圖像設計 

3. 標誌、名片、DM、封面、包裝、卡片等不同實務設計作品 



  教學策略是從學科知識技能的建立，到學科融入人文提問的探討，及整

合學科與人文應用於專題，再進行反思與分享。在學生未學得軟體技能時，

會受限於專業技能不足無法發揮其想法，因此教學者會以學科的軟體技能為

主，利用實例以循序漸進的方式，讓學生漸次熟悉工具的使用並能靈活使用

軟體來製作設計作品。期中會以特定的人文（性平）議題，設計問題，引導

學生討論思考，將性平議題融入作品的製作活動中，學生要瞭解性平議題的

內涵及學科專業技能，才能宣導性平議題理念。期末學生要能自選一地區來

蒐集相關資料，深入探討，再整合之前所學的學科專業技能，來完成專題設

計，即將人文和學科做整合。如表 1 所示。 

  表 1 「數位圖像設計」之學習策略梗概表 
階段 策略 重點 

第一階段 建立學科知能 學得整體知識概念、繪圖與設計技能 

第二階段 人文提問與探討 蒐集資料、提問、思考、企劃等，增進對

人文議題的理解與關懷 

第三階段 整合學科與人文 應用所學繪圖與設計技能，自主設計人文

議題作品，宣揚人文理念；完成對象的人

文專案設計 

第四階段 分享與反思 觀摩學習與改進，應用於之後的設計與生

活 

 

 貳、教材分析 

 整體課程的內容由淺到深，由易到難，採循序漸進的方式。從專業導

入人文的探討，採分散式學習，並有反覆練習及應用機會。首先，期初建立

整體概念。再來，發展學科的知識技能，此部分教學者藉由示範與學生的實

際練習，來熟悉 Illustrator 軟體的知識與技能。從不同的繪圖與上色方式，

再循序漸進導入各種不同種類的設計實務中，包括標誌、名片、DM、封面、

包裝、卡片等，讓學生慢慢由淺至深，漸次熟悉工具與實務的操作，奠定設

計的良好學習基礎。有了這些基礎學習後，學生要能整合學科與人文做應

用。期中以性平的人文議題來檢驗是否學會繪圖，期末則以專題設計的執行

來驗證學生是否能整合應用之前所學知能。最後是分享與反思，同學要上台

分享自己創作的作品，老師與同學就作品提出建議，同學修改後再進行反

思，期末聯展相互觀摩學習。 

   整體教材簡介如下： 

一、緒論：說明課程內容、上課方式、設計相關網站、設計作品欣賞、瞭解

學生需求與起點行為(問卷調查)等 

二、Illustrator的基本概念認識與操作 

三、基礎圖形繪製；進階圖形繪製 

四、綜合繪圖：漸層網格的繪製；3D 繪圖；插圖繪製 

五、設計實務：標誌與名片設計 

六、設計實務：DM 與封面設計 

七、設計實務：包裝盒展開圖與卡片設計 



八、期中性平議題創作（一）：議題探討與企劃書 

九、期中性平議題創作（二）：作品製作 

十、期中性平議題創作（三）：作品評析與修改 

十一、版型設計 

十二、LINE貼圖設計 

十三、LINE貼圖設計與上傳販賣 

十四、期末專題設計（一）專題探討與企劃書 

十五、期末專題設計（二）作品製作 

十六、期末專題設計（三）作品製作 

十七、期末專題設計（四）作品評析與修改 

十八、學期總結與期末展示 

 

 參、學習評量及成效評估 

數位圖像設計上課前會有一份問卷幫助教學者瞭解學生的先備知識，及

對課程的需求。其次，利用量化問卷與質性資料評量來瞭解學習結果。 

一、學生量化問卷 

學期初教學者以問卷調查學生是否曾學過此軟體，只有少數同學會簡單

的繪圖與排版，大部分同學都沒學過。期末針對學生進行問卷評量，以五等

分量表驗證，瞭解修課學生對該課程設計的滿意度為何，以作為後續課程修

正之依歸。透過問卷可以發現，學生肯定此課程，可以幫助他們瞭解工具的

使用、繪製與設計各式的作品應用於生活；也瞭解課程的人文內涵（視表 2）。 

表 2 學生對「數位圖像設計」課程學習效益認同度表 

問卷題目 平均值 

1. 數位圖像設計課程內容，有助於我了解數位圖像設計這個科目 4.5 

2.課程安排分成三個層級從工具的使用、作品的練習到作品的創

作，此層級的區分有助於我從基礎學習內容進階到複雜學習內容 

4.4 

3.教學過程中所示範的作品有助於我了解工具的使用 4.5 

4.本課程之內容安排與教學方式，能夠幫助我有效的組織所學，

以完成一件新的設計作品 

4.5 

5.本課程的設計讓我瞭解如何將專業技能實際應用於作品與生活 4.4 

6.透過課程我不僅學得圖像設計各種技能，也瞭解課程人文內涵 4.3 

7. 透過課程資料蒐集與探討，能增進我對人文議題與設計對象人

文內涵的瞭解 

4.3 

8.透過課程我能瞭解食日常生活中有哪些性別刻板印象 4.4 

9.透過課程我能瞭解性別刻板印象形成的原因 4.5 

10.我能透過平面設計宣導打破性別刻板印象行為 4.5 

11.透過課程的設計讓我能應用之前所學的圖像設計技能來製作

文創商品 

4.4 

12.透過課程互評與分享有助於自己作品的精進與作為之後設計

之參考 

4.5 



二、學生質性資料分析 

另外，透過訪談、文件蒐集與分析等，進行結果的分析，歸納發現如下

幾點： 

（一）學科知能方面 

學生瞭解 Illustrator 軟體基本概念與設計美學知識，學會使用軟體工具

及找出人文特色，繪製不同圖像和設計出各種實用的平面設計作品；也學會

將思考與創意應用在設計上；期中性平議題能找到相關內容，蒐集相關資

料，完成企劃書和用之前所學的學科技能來製作性平海報，宣導性平議題理

念；期末會幫不同地區，找到其人文特色來進行文創商品設計，設計過程也

帶動其專業成長。 

（二）人文內涵方面 

學生會去蒐集資料、閱讀、探討等找出其人文特色作設計，也增進對人

文內涵的瞭解；期中透過性平議題的提問與探討，可增進學生對性平問題的

瞭解，製作出宣導性平的海報；期末學生要幫地區找到人文特色，才能進行

設計；而藉由議題與專題設計，也增進對人文內涵瞭解與關懷。 

（三）生活應用方面 

學生能應用所學的技能，做出生活中想做的設計；或自主多元設計與創

作；也會增加對社會和身邊人事物的關心；期中性平的議題，會讓學生反思

自己是否有性別刻板印象；期末文創商品設計，藉由一步步的實作更瞭解設

計歷程，學生覺得對他們未來就業有幫助。 

三、學生成果作品 

平時作業舉例 

繪圖 綜合繪圖 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

  



 

標誌與名片設計 DM 設計 

 

 

 

封面設計 包裝盒展開圖 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

卡片設計 YT 頻道版型設計 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LINE 貼圖設計 

    

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

    



期中性平議題作品舉例 

  

  

 

期末文創作品舉例 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

 
 

  



肆、教學創新 

（一）課程設計面—開發理論與實作新人文課程，補充全方位藝術教育課程 

 西方的全方位藝術教育，雖改良為藝術而藝術的教育，也認為要有學

科的架構與教學內容，並帶入生活常見的影像教材，但較少見人文內涵融

入學科循序漸進課程的完整規劃。因此教學者透過人文內涵的主軸，將人

文內涵融入理論與實作的學科，引發學生對人文的省思，以補充全方位藝

術教育。數位圖像設計的實作課，也不再僅是軟體學習，而是具有人文意

義的藝術創作與人文的設計。讓學科不再只有專業，還具有人文的內涵。

一學期的課程能循序漸進融入人文，最後學生不僅具有學科專業，還有人

文涵養且能轉化應用達到自主學習目的。 

（二）教學策略面—發展更完善設計人文專題學習策略 

教學者發現一般設計課程都是教軟體操作性技巧訓練為主，人文涵養較

不足。教學者的數位圖像設計實作課程，雖也有數位圖像設計技能的示範、

練習，但會結合人文議題與針對其對象背後意義進行人文探討，加深課程的

人文內涵，最後藉由專題整合學科與人文，達到轉化應用之自學目的，反思

則可增加對課程的認知與思考的能力，深化學習，如圖 3 所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 2「數位圖像設計」人文專題學習策略發展簡圖 

 

伍、其他 

期初實施學前問卷 

每位同學都要填寫，幫助老師瞭解同學及講解整學期大綱後，同學對整學期

教學內容、方式、評量有建議都可填寫 

   第一堂課清楚告知課堂規定 

 請假；選小老師；設立 fb 社團、Line 群組等，有問題可隨時提問，重要交

代事項也會在社團公告；尊重老師、同學發言時不說話；每週上課作業自己

上傳，當自己學習的主人，培養負責任的態度；學習態度要積極、認真 

 成績計算法詳述 

學習態度（準時和遲到的加分不同；未到扣分；請假不扣分）；平時成績（上

課互動、課堂作業、資料蒐集、上課認真等）；期中作品；期末作品；其他：

熱心服務（擔任小老師或協助同學等）；特殊原因請告知 

 

以學科為主的示範、練習 

加入人文提問與探討 

加入整合、應用與反思 

數位圖像設計人文專題學習策略 



具體教學優良事跡 

在大學課程的規劃上，一般都是先教概念和方法，再教學生如何轉化與應

用。因課程是針對學生的需求，循序漸進來設計的，而不是使用市面上現成

的課本，所以授課的每門科目都是自編教材，每科教材都可成為一本書出

版，但因圖片版權問題，只能先出版電腦設計書籍，這些書都頗受好評，有

些好幾刷或在博客來網路書店榮獲排行榜，主要是用課程循序漸進概念去撰

寫，這種方式後來也被許多出版社模仿。 

 

陸、結論 

數位圖像設計整體課程的設計採全方位藝術教育概念，在學科的基礎

上，融入人文生活議題的探討來增加內涵，變成有意義的藝術教學。除了電

腦軟體的技法、電腦基本能力的傳授外，結合學生的生活經驗，與之前所學

之造型、色彩等美學素養的觀念，讓學生善用學過的美學知識，並將 Illustrator

軟體技巧學習與生活經驗作結合，讓他們所學可應用於日常生活，他們會更

有興趣學習，學習效果也會好。


