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授課說明：以「1092 電視節目製作」為教學說明 

壹、教學設計 

1. 電視對新世代的學生來說，產生了不同的意涵。年輕人少看電視，卻仍舊透過手機看成千

上萬的影視資源，影視內容不死，只是轉變。針對所教授的學生，年齡距離越來越遠，對

電視的感情也不太一樣，因此課程內容，有的堅持不變（影視產製），有的配合改變（呈

現與內容方式），讓學習者有興趣學習。 

2. 設計課程讓學習者瞭解當前電視節目型態轉變與製作過程。從如何運用攝影與後製的現代

技巧，配合不同創意及人力資源，將節目的構想、企劃，到製作團隊的協調與分工，完整

參與及融入電視的節目製作流程。 

3. 課程採分組行動學習，協同 PBL 分組教學。組員首先分組報告當前主流電視節目發展，進

而觀察他組研究心得，同時實地參訪電視產業，進而設計影片與節目，透過企劃書寫作、

前置作業、拍攝製作階段、後製剪接，在期末呈現不同類型電視節目，驗收學習成果。 

4. 教材上傳數位學習網站，輔助教學，並開設臉書社圖，以分享及參與教學內容。 

 

貳、教材分析 

1. 將電視製作分為 5個理論技術單元，8個影片課程，採用 PBL分組教學，每組都有練習與 

報告題目，讓分組同學上台報告當前各國各類型電視節目之趨勢，以增進瞭解。 

 

電視產業的基本功夫，設計 5理論，包括： 

（1）電視媒介：介紹匯流的電視產業、歐美電視呈現的風貌類型，到我國電視產業

的現狀、衛星頻道的策略類型、電視台的營運，到閱聽眾對電視的認知。 

   （2）聲音製作：電視節目聲音方面的創作，可使節目效果增強，能給觀眾完美的視

聽感受，從而加深觀眾對節目的印象，達到傳播的目的。電視節目中的聲音包括三

部分：一是電視解說詞，二是音響效果，三是配樂。 

   （3）影像製作：讓學生了解並實際參與影像製作之前置企劃、拍攝、及後製作業等

流程，讓學生了解並實際參與影像製作之前置企劃、拍攝、及後製作業等流程。 

   （4）控制室：介紹說明主控室和副控室等監督播出中的節目品質的地方。 

   （5）虛擬攝影棚：介紹新型的攝影棚技術。經由人員在虛擬攝影棚內拍攝，並經過

後製系統計算合成背景後，能產生與傳統攝影棚差異的效果。 
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2. 影視教學一步一步來，上台報告先知曉當前影視節目之特色，分組的同學，必須經過調

查四大類型節目，上台報告自己組選擇的一個類型。 

 

此課程歸納出的類型節目為： 

戲劇（連續、單元、偶像、本土與境外） 

教育（兒童、益智、談話） 

綜藝（歌唱才藝、短劇、遊戲、搞笑） 

紀錄（新聞、旅遊、美食料理） 

 

 

 

 

3. 期末各組必須交出 10分鐘的一則電視節目，包含 30秒的節目預告，以及節目海報。 
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參、教學創新 

1. 瞭解電視產業，親臨現場才有 FU！ 

結合企業參訪，本課程在理論課程到一段落時，課程採移地教學，至公共電視台實地參

觀攝影棚、道具間、主播室、副控室等參觀學習。使學生除了課本上所介紹的技術知識外，

可親眼見識影視節目的製造流程。 

參訪當天安排了電視台簡介與攝影棚技術介紹示範、以及實際的參觀。「公共電視」是

一種電視制度，在傳播學理上有其定義與任務。公視它必須有自己的頻道、自己的電台、

有自己的節目政策，所有的播出都是為了服務公眾，提供公眾必須的資訊為主要功能，許

多學生都不是很瞭解，因此參觀活動可以補強一些電視台運作的觀念。 

 

 

 

2. 結合數位學習網站、FB社群、新媒體分享，教學行動化 

教材上傳數位學習網站，輔助教學，並開設『開南資傳 1092-電視節目製作』臉書社圖，

以分享及參與教學內容。（臉書網 https://www.facebook.com/groups/446658753051755） 

課程實作結合新媒體，讓參與者分組、製作，並至學校播報台練習節目播報，最後完成各

組的電視節目。 
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3. 綜合資傳系之學習主軸，企劃書腳本、設計和剪片，各種作業一把抓 

   利用此門課程，讓學生練習平面設計，包含電視節目的 LOGO設計，每個學生都必須設計

出視覺圖案，再由同儕票選最後的作品。 

學生學會影視產業之節目企劃書寫作，以及一部電視節目的預算、拍攝、行銷、展演，

到節目影片完成階段，學習者必須設計製作海報，並提供節目預告海報，讓他們體驗整合

及多元化的學習流程。 
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肆、學習評量及成效評估 

1. 學生對學校建置 e-Learning的調查，因為教材講義和作業都利用此平台，因此必須使用，

使用率也算不錯。 

     

2. 學生利用本課程數位學習網的各類教材分析 

    

 

 

3. 學生對課程單元設計是否符合主題所做的回饋。接近八成的學生對於課程設計介於 3~5

分（同意到非常同意）。 
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4. 成效說明： 

（1）課程設計透過影片製作，要求學生參與當前電視主題實作，以 PBL 進行分組討論

方式，學生從分組學習活動中增進能力，透過小組討論，老師從旁指導協助，提供該比

賽可能需要具備的知識與影片技巧。學生能自我評估實力及發展人際關係技巧，熟悉當

前影片製作的各項策略、創意、設計等基本技巧，融入真實影片製作思維中。 

（2）PBL問題導向方式進行：包含各類影片欣賞、藉由分組成員自我精進學習、省思檢

討再修正討論劇本後進行、老師一同討論劇本後外拍、成員再整理分析各類工作和心

得、質化討論修改影片，最後發表影片成果。 

 （3）課程發展活動上，教學擬定需討論的議題。透過 PBL 分組對問題的討論，學習者

彼此可能會有不同的觀點，腦力激盪，以既有的知識來提供可能的解釋和影片製作策略。 

（4）企業參訪和實作練習，都能提高學習動機：以 PBL 問題為學習起點，藉由各組分

配相關主題解析，提高學習之動機。  

（5）活化互動教學：透過小組討論在解決問題過程中，完成理解議題、思辨、溝通、

接受多元觀點與反思。 本人的課程常常利用競賽激發學習興趣，而參與校外競賽有效

提升學習興趣。  

（6）鼓勵同儕學習：小組討論可誘發同儕間討論和學習，並能分享經驗，培養傾聽不

同觀點。 

 

伍：結論 

 

大環境的改變，少子化衝擊高教系統，所教的學生特質轉變，作為老師們所面臨的教學環

境與條件日益變化，在這樣的動盪改變中，教學、研究、行政，三個面向的工作，有時候會

壓的喘不過來！但是，面對學生把他們教會、教好，不是作為老師的志業，需要努力的天職

嗎？以下僅就個人這些年來所觀察的心得與想法，以及我的作法。 

 

1. 教學方法清晰，課程須實作活潑 

  建構清楚的課程大綱，讓學生了解各週課程彼此的前後邏輯關係，在各階段學習時需要付

出何種努力。同時，能夠依照課程屬性，循序講授實例與配合影片支撐，讓視覺世代學習步

伐與課程內容包裝在多媒體環境，增進學習動能。 

此外，媒體消費習慣的改變，衝擊了傳統電視產業。電視台在變，學生世代的心態與接受
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電視的觀念也在變。讓學生實地參訪、觀察、發問、交流，再消化所學，增進自我信心與學

習動力。影視課程能導入課外企業參訪，像電視節目製作課程，多次安排學生到台北公共電

視台參訪學習，讓學生看看實際工作場域。 

 

2. 翻轉教學與數位環境建置運用 

  所有課程採取翻轉教學，先提供學習導讀，而上課除了多媒體 PPT、相關影片強化、分組

討論外，皆以數位學習網 e-Learning 輔助，包含：自編講義、作業、報告、影像、影片、

上傳作業，群組討論，增加靈活學習。這幾年更加入 Kahoot遊戲教學程式，做課程收尾。 

  數位學習網與課程臉書的社團，是我常常採取雙向的數位化教材實施方式。首先，數位學

習網主攻自行設計的講義，此講義不是完全等同上課 PPT，還需要學生上課聽寫，動動手腦

參與，而用 e-Learning統交作業，後台管理一目了然，方便老師掌控學生守時交件。至於臉

書課程社團，或是 Line群組，提供程常識與新聞的動態連結，並能適時回覆個別學生，達到

關心或督促的連線控制。 

 

3. 教學分組與「由下而上」的比賽策略，採用合作學習法（Cooperative Learning） 

  教學課程採取「做中學」的精神，課程以觀察當前電視媒體之演進，讓學生依據課課程完

成排定的單元作業，或是由授課者在課堂與各組討論製作主題，分析影片之問題導向，再由

學生表現創意、操作影視器材，完成教學內容所要求的重點。 

資傳課程常有許多實作課程，而每項課程必須經歷「前製、製作、後製」三個影片作品產

出流程。影視課程能導入校外專業比賽為目標，透過企劃書前置作業，加強影片強度，製作

期複習相關課程所學，作品則與校外市場接軌競賽。做為老師的我，必須依據學生個人專長

屬性，導引與媒合出適當團隊；分出隊伍後，又必須依據各組不同特性，聆聽他們想法，分

析出製作對策。將學生作品帶出校園，已經成為這些年我的教學主軸，而影視校外比賽，項

目種類繁多，我會讓學生選擇主流比賽項目，選擇由自己喜歡比賽標的，寫出想法劇本後，

我再輔以技巧或內容指導。因為比賽是「由下而上」的產出，學生興趣濃厚，充滿榮譽感。 

透過小組內成員間的合作關係，促成組員間責任共擔、技術共享，經由群組做中學的透過

專業影像器材的使用，建立組員相互討論及信賴的關係，合作學習的教學模式，配合數位學

習輔助，有助於個別化的適性學習與自主學習。 

 




